
PRÉSCOLAIRE, PRIMAIRE ET SECONDAIRE

PROGRAMME D’ACTIVITÉS
ÉDUCATIVES 2026

PRÉSENTÉ PAR



Forfait matelot

Forfait pilote

Forfait maître des signaux 

Nos suggestions de forfaits demi-journée

Du 1er  ju in  au 15  octobre :
Possib i l ité  d ’échanger  la  v is ite  guidée du for fa it  pour  une v is ite  guidée du br ise-g lace Ernest Lapointe

Tous les cycles du primaire 

Ateliers d'exploration : ‘’Une question de nœuds‘’
Confection d'un bracelet en nœuds marins
Visite guidée de Racines de mer : ‘’Les parties d’un bateau‘’

Ateliers d'exploration : ‘’Du vent dans les voiles‘’
Atelier de création d’un bateau à voile
Visite guidée Hydro-Québec de la réserve des maquettes

2e et 3e cycle du primaire 

Rallye : ‘’À l’abordage des drapeaux‘’
Atelier de création : ‘’Votre nom en pavillon !‘’
Visite guidée de Racines de mer : ‘’Les métiers de la mer‘’ 2
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Hivernage/  Uki iti l lugu
Cette exposit ion permanente plonge les v is iteur ·euse·s  dans les h ivernages arctiques du capitaine
J .E  Bernier  entre 1904 et  1917 ,  et  raconte ses l iens forts et  respectueux avec les  Inuit .  Un parcours
immersi f  mêlant f i lm histor ique,  artefacts ,  récits  sonores et  d ioramas,  raconté en f rançais  et
inuktitut pour  i l lustrer  le  d ia logue entre deux mondes.

Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux ,  mais  idéal  pour  le  secondaire

PROGRAMMATION 2026

Visites des expositions

Connaissances c ib lées :
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980

Connaissances c ib lées :
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1980 

Racines de mer 
Cette exposit ion permet d ’admirer  des artéfacts marit imes uniques des 19e et  20e s iècles et  de se
la isser  conter  d ’authentiques récits  d ’aventures et  de naufrages qui  témoignent des l iens étroits
qui  unissent les  Québécois  et  les  Québécoises au Saint-Laurent .

Cl ientèles c ib les :
V is ite  guidée ‘ ’ Les part ies d ’un bateau‘ ’  :  tous les  cycles du pr imaire  
V is ite  guidée ‘ ’ Les métiers  de la  mer ’ ’  :  2e  et  3e cycle  du pr imaire
Vis ite  guidée ’ ’Peurs et  superstit ions ’ ’  :  3e  cycle  du pr imaire ,  tous les  cycles du secondaire

Nouveauté
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Visites des expositions

Connaissances c ib lées :
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980

Une chalouperie  qui  donne le  gout de naviguer  !
Découvrez la  d iversité de ces petites embarcations tradit ionnel les ut i l isées sur  le  f leuve et  ses
af f luents .

Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

La réserve des maquettes
Pénétrez dans cette mystér ieuse réserve du musée et  admirez  p lus de 200 modèles réduits de
bateaux ayant marqués l ’h istoire  du Québec et  du Canada.  

C l ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Connaissances c ib lées :
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologie  du transport
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 Du 1er juin au 15 octobre

Le Brise-glace Ernest Lapointe
Avez-vous déjà  vu une sal le  des machines ?  Comment se sent-on dans une cabine de matelot  ?  À
quoi  ressemblent la  cuis ine et  la  sal le  à  manger  du personnel  ?  Pouvez-vous imaginer  le
sentiment éprouvé aux commandes d ’un s i  gros navire  ?  Vous pourrez  expér imenter  ces
sensations en v is itant ce magni f ique navire  en entier .

Accessible  de ju in  à  mi -octobre

Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Visites des bateaux-musées

Connaissances c ib lées :
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1905 et  1980
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologies du transport

L ’hydroptère Bras d 'Or
Découvrez le  bateau en entier ,  de la  sal le  des machines à  la  cabine de p i lotage.  Instal lez-vous au
poste de commande !  Vous verrez ,  vous aurez l ’ impression d ’être  dans le  poste de p i lotage d ’un
avion!  Ouvrez grand les yeux et  observez la  complexité des instruments de navigation .  Vous
pourrez  mesurer  à  quel  point  le  métier  de commandant nécessite des connaissances et  de la
r igueur .  

Accessible  de ju in  à  mi -octobre

Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux du secondaire

Connaissances c ib lées :
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1905 et  1980
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologies du transport
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À l ’abordage des drapeaux 
Une bonne communication est essentie l le  !  Venez découvr i r  le  monde de la  communication et  de
la  s ignal isation marit ime à  travers un ra l lye  sur  les  drapeaux marit imes.  Prenez p lace sur  votre
propre navire  et  apprenez à  s ignaler  vos camarades!

Cl ientèles c ib les :  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :
Communication et  coopération -  Travai l  d ’équipe -  Apprendre à  communiquer  avec des s ignaux 
Compétence transversale  :  résoudre des problèmes,  décoder  des messages
Science et  technologie  -  L ’univers matér ie l  :  associer  les  termes marit imes et  scienti f iques aux objets .

Rallye

Les mousses du Saint-Laurent
Découvrez la  v ie  à  bord des bateaux lors  d 'un parcours moteur  st imulant ,  de jeux d ’associat ion
amusants et  d 'une activ ité  de br icolage créative ,  conçus pour  les  enfants de 4  à  5  ans.

Cl ientèle  c ib le  :  préscola ire  4  -  5  ans

Connaissances c ib lées :
Compétence cognit ive  :  pensée et  stratégies
Physique et  moteur  :  motr ic ité  (parcours moteur)  
Socia l  et  langagier  :  apprentissage de nouveaux mots,  communication

Offre pour le préscolaire

Nouveauté

Nouveauté
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Les trésors du Kapitaikal lak
Le célèbre capitaine Bernier  a  la issé derr ière  lu i  quatre trésors cachés dans l ’Arct ique… et  c ’est
à vous de les  retrouver  !  En explorant l ’exposit ion HIVERNAGE /  UKI IT ILLUGU,  vous déchi f f rerez  des
énigmes,  col lecterez des indices et  re lèverez des déf is  inspirés à  la  fo is  de la  v ie  à  bord et  des
relat ions avec les  Inuit .  Espr it  d ’équipe ,  cur iosité et  sens de l ’aventure seront vos mei l leurs
al l iés  pour  percer  les  secrets du capitaine !
 
C l ientèles c ib les :  1er  cycle  et  les  parcours adaptés du secondaire

Connaissances c ib lées :
Résoudre des problèmes :  analyser  les  é léments de la  s ituation
Exercer  son jugement cr it ique,  expr imer  son opinion
Actual iser  son potentie l  :  prendre sa p lace parmi  les  autres
Coopérer  :  contr ibuer  au travai l  coopérati f
Communiquer  de façon appropr iée :  s ’appropr ier  d ivers  langues,  gérer  sa communication
Résoudre une s ituation-problème :  déployer  un ra isonnement mathématique 
Interroger  les  réal ités socia les dans une perspective h istor ique :  se  tourner  vers  le  passé des réal ités socia les

Offre pour le secondaire
Nouveauté
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Une question de noeuds  
Découvrez le  métier  fascinant de matelot  grâce à  notre atel ier  interacti f  sur  les  nœuds marins .
Apprenez les  techniques essentie l les  pour  amarrer  un bateau,  re l ier  des cordages et  h isser  les
voi les .

C l ientèles c ib les :  1er ,  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :
Science et  technologie  -  L ’univers matér ie l  :  associer  les  termes marit imes et  scienti f iques aux objets .
Science et  technologie  -  Matière
Science et  technologie  -  Techniques et  instrumentation -  Ut i l isat ion d ’outi ls
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne en Nouvel le -France vers 1745 -  Réal ité  économique
-  Transports et  routes

Ateliers d'exploration du monde maritime

Du vent dans les voi les
Devenez un·e  vér itable  matelot  avec cet atel ier  sur  le  matelotage,  qui  combine géographie ,
h istoire  et  science.  Explorez  l ’univers des cartes marines et  apprenez à  fa i re  voguer  votre navire
grâce à  la  force du vent !

C l ientèles c ib les :  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :
Science et  technologie  -  L ’univers matér ie l  :  conception et  fabr ication d ’ instruments,  d ’outi ls ,  de machines,  de structures
Science et  technologie  -  La  Terre  et  l ’espace :  source d ’énergie  renouvelable  -  Reconnaître  et  interpréter  l ’ut i l isat ion du vent
dans le  monde marit ime
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologies du transport  
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne vers 1820 -  Réal ité  économique -  Transports et
routes
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne en Nouvel le -France vers 1745 -  Commerce
tr iangula ire ,  commerce marit ime
Science et  technologie  -  La  Terre  et  l ’espace :  reconnaitre  des étoi les  et  des constel lat ions sur  une carte céleste

Nouveauté
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Atel ier  de création d ’un bateau à  voi le
Plongez dans un atel ier  créati f  et  scienti f ique où vous aurez l ’occasion de fabr iquer  votre propre
voi l ier  à  part ir  de bouchons de l iège .  Guidé ·e ·s  étape par  étape,  vous apprendrez à  assembler  la
coque,  instal ler  le  mât et  la  voi le ,  puis  vous pourrez  tester  la  f lottabi l ité  et  la  stabi l ité  de votre
embarcation sur  l ’eau.  
 
C l ientèles c ib les :  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :
Arts p lastiques -  Réal iser  des créations p lastiques personnel les
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société

Ateliers de création 

Nos atel iers  créati fs  complètent les  activ ités d ’exploration chois ies et  sont adaptés au niveau
scola ire  de chaque c lasse.  Chaque groupe bénéf ic ie  d ’un seul  atel ier ,  sans f ra is  supplémentaires ,
et  chaque é lève repart  avec sa création.

Pour  les  écoles v is itant le  musée avec des c lasses de n iveaux d i f férents ,  des atel iers  d ist incts ,
spéci f iquement adaptés à  chaque niveau,  sont proposés.

Nouveauté
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Votre nom en pavi l lon !
Devenez expert ·e  des drapeaux marit imes !  Apprenez leurs codes et  créez une décoration
vibrante avec des techniques ludiques.  Repartez avec une pièce unique qui  raconte votre
histoire  mar it ime !

C l ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Connaissances c ib lées :
Univers socia l  -  Comprendre le  rô le  des drapeaux marit imes dans l 'h istoire  des communications et  des échanges humains .
Arts p lastiques -  Explorer  les  pr incipes de composit ion et  les  s igni f ications des formes et  des couleurs pour  créer  une
œuvre v isuel le  symbol ique.

Nouveauté

Atel ier  de confection d 'un bracelet en nœuds marins
Confectionnez un jo l i  bracelet  à  part ir  d ’un nœud marin  et  prof itez-en pour  pratiquer  quelques
nœuds uti les  sur  un navire .  Les enfants repartent avec leur  création.    

C l ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Connaissances c ib lées :
Arts p lastiques -  Réal iser  des créations p lastiques personnel les
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société

Ateliers de création 

10

M
M

Q 
15

-0
1-2

6



Renseignements généraux

Capacité maximale  d ’une réservation :  
Aucuns fra is  pour  les  adultes accompagnant des groupes du pr imaire  et  secondaire
Accès au musée gratuit  pour  la  personne qui  conduit  l ’autobus

TARIFS ET  RÉSERVATION
Valér ie  Roy ,  responsable  de la  présence numérique 
et  du développement des c l ientèles
reservation@mmq.qc.ca

NOUS JOINDRE
Musée marit ime du Québec
63,  chemin des P ionniers  Est
L ’ Is let  (Québec)  G0R 2B0
www.mmq.qc.ca
418 247-5001  ou 1  844 310-5001

Afin  de traiter  votre réservation eff icacement,  merci  d ’ inclure les informations suivantes dans votre courriel  :

1 .   Le  for fa it  chois i                        ou les  activ ités chois ies à  la  carte
2.  Deux dates pour  faci l iter  votre réservation
3.  L ’heure souhaitée de la  v is ite  (arr ivée et  départ)
4 .  Le  nombre d ’é lèves et  d 'adultes accompagnant les  groupes (maximum 70 personnes)
5 .  Le  n iveau de votre groupe
6.  Les coordonnées complètes de votre école  ou organisation
7 .  Numéro de cel lu la i re  d ’un des responsables à  jo indre en cas d ’urgence
8.  Les besoins spéciaux ,  s ’ i l  y  a  l ieu

Services
Cert i f ication Kéroul  pour  le  bâtiment pr incipal  et  le  parc f luv ia l .  L ’accès aux bateaux-musées demeure toutefois
plus l imité ,  compte tenu des nombreux escal iers  qui  ponctuent le  c i rcuit  de la  v is ite
Espaces intér ieurs pour  fa i re  d iner  les  groupes (sur  réservation,  f ra is  addit ionels)
Espace café ,  tables à  p iquenique,  connexion Internet Wi -F i ,  vestia ire ,  prêt  de fauteui l  roulant
Espaces de stationnement pour  les  autobus
Restaurants à  proximité (en saison)

Toute demande de réservation doit  être  fa ite  minimum 15 jours d ’avance.  I l  est  possib le  de modi f ier  par
courr ie l  le  nombre de personnes jusqu’à  7  jours avant votre v is ite.  S i  le  nombre de personnes présentes la
journée de l ’act iv ité  est moindre que celu i  qui  a  été mentionné,  le  montant total  sera facturé selon ce qui
a  été indiqué lors  de la  réservation ou 7  jours avant votre v is ite.

Merci  de nous contacter  par  courr ie l  pour  amorcer  votre réservation.
Un appel  de suiv i  serv ira  à  préciser  la  tar i f ication et  à  conf i rmer  le  choix  des activ ités.

 70 personnes
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http://www.keroul.qc.ca/etablissement/chaudiere-appalaches/attrait/4418-musee-maritime-du-quebec.html

