
PROGRAMME D’ACTIVITÉS

ÉDUCATIVES 2023
PRÉSCOLAIRE, PRIMAIRE ET SECONDAIRE

PRÉSENTÉ PAR



Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1980 

Connaissances c ib lées :

         Possib i l ité  de fa i re  la  v is ite  à  la  lampe de poche.

PROGRAMMATION 2023

Visites animées des expositions

Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980

Connaissances c ib lées :

Les chaloupes et  le  f leuve :  préscola ire ,  1er  et  2e cycles du pr imaire
Canots d ’h iver  :  3e  cycle  du pr imaire ,  cycles du secondaire

Une chalouperie  qui  donne le  gout de naviguer  !
Découvrez la  d iversité de ces petits  bateaux ut i l isés sur  le  f leuve et  ses af f luents .

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :

Les métiers  de la  mer  :  1er  et  2e cycles du pr imaire
Peur  et  superstit ions :  3e cycle  du pr imaire ,  cycles du secondaire

Racines de mer 
Cette exposit ion permet d ’admirer  des artéfacts marit imes uniques des 19e et  20e s iècles et  de se

la isser  conter  d ’authentiques récits  d ’aventures et  de naufrages qui  témoignent des l iens étroits

qui  unissent les  Québécois  et  les  Québécoises au Saint-Laurent .

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :
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Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980

Capitaine Joseph-Elzéar  Bernier ,  1852-1934
Fi ls  de L ’ Is let ,  Joseph-E lzéar  Bernier  devient capitaine à  17  ans et  un navigateur  de renommée
mondiale .  Découvrez le  parcours de ce grand explorateur  qui  donna une f rontière  arctique au
Canada.  Le  Musée est consacré à  la  mémoire  de ce capitaine .  

Durée :  30 min
Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Connaissances c ib lées :

Visites animées des expositions

La réserve des maquettes
Pénétrez dans cette mystér ieuse réserve du musée et  admirez  p lus de 200 modèles réduits de
bateaux et  de navires ayant marqué l ’h istoire  du Québec et  du Canada.  

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

         Possib i l ité  de fa i re  la  v is ite  à  la  lampe de poche.

Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologie  du transport

Connaissances c ib lées :
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Le Brise-glace Ernest Lapointe
Avez-vous déjà  vu une sal le  des machines ?  Comment se sent-on dans une cabine de matelot  ?  À
quoi  ressemblent la  cuis ine et  la  sal le  à  manger  du personnel  ?  Pouvez-vous imaginer  le
sentiment éprouvé aux commandes d ’un s i  gros navire  ?  Vous pourrez  expér imenter  ces
sensations en v is itant ce magni f ique navire  en entier .

Accessible  de ju in  à  octobre
Durée :  60 min
Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Visites des bateaux-musées

Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1905 et  1980
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologies du transport

Connaissances c ib lées :

L ’hydroptère Bras d 'Or
Découvrez le  bateau en entier ,  de la  sal le  des machines à  la  cabine de p i lotage.  Instal lez-vous au
poste de commande !  Vous verrez ,  vous aurez l ’ impression d ’être  dans le  poste de p i lotage d ’un
avion!  Ouvrez grand les yeux et  observez la  complexité des instruments de navigation .  Vous
pourrez  mesurer  à  quel  point  le  métier  de capitaine nécessite des connaissances et  de la
r igueur .  

Accessible  de ju in  à  octobre
Durée :  60 min
Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux

Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1905 et  1980
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologies du transport

Connaissances c ib lées :
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Le passager  clandestin
Le br ise-g lace Ernest Lapointe s ’apprête à  quitter  le  port  pour  une longue mission de déglaçage,
mais  un étrange passager  c landestin  s ’y  introduit  et  i l  doit  à  tout pr ix  être  retrouvé avant le
départ .  Un conte interacti f  sur  les  métiers  de la  mer .  Un conte sur  l ' importance de l ' impl ication
citoyenne dans la  protection de notre magni f ique f leuve Saint-Laurent .

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :  préscola ire  et  1er  cycle  du pr imaire

Contes

L ’ i le  mystérieuse de L ’ Is let  
Une fo is  par  année,  au large de L ’ Is let-sur -Mer ,  une i le  apparait  mystér ieusement,  puis  d isparait
le  jour  suivant sans la isser  de traces ou presque… Mais  d ’où v ient cette i le  ?  Pourquoi  apparait -
e l le  ?  Et  que cache-t -e l le  ?  P lusieurs personnes ont pourtant tenté d ’en percer  les  mystères ,
mais  sans succès… Partez à  la  découverte de l ’ i le  mystér ieuse de L ’ Is let  !

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :  préscola ire ,  1er  et  2e cycles du pr imaire

La grande traversée du canotier  
Nous sommes en 1950.  C ’est  l ’h iver  à  L ’ Is le -aux-Grues face à  Montmagny.  Le  père de Char les est
canotier  à  g lace.  I l  se  prépare à  fa i re  la  grande traversée du f leuve entre les  deux r ives avec son
équipe .  Pour  Char les comme pour  les  gens de l ’ i le ,  ce  sont des héros .  Suivez- les  dans leur
traversée épique parmi  les  g laces du f leuve Saint-Laurent .  Un conte interacti f  sur  les  dangers de
cette pratique à  l ’époque où le  canot à  g lace était  le  seul  moyen de re jo indre la  côte en h iver
quand on demeurait  sur  une des i les  du f leuve Saint-Laurent .

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :  préscola ire ,  1er ,  2e  et  3e cycles du pr imaire
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Science et  technologie  -  Matière  -  Propr iétés et  caractér ist iques de la  matière
Science et  technologie  -  Techniques et  instrumentation -  Ut i l isat ion d ’ instruments de mesures s imples

Pourquoi  ça f lotte ?
Cet atel ier  sur  la  f lottabi l ité  s ’ intéresse à  la  masse et  au volume des objets .  Les é lèves sont
amenés à  manipuler  des objets dans un bassin  d ’eau et  à  ef fectuer  un re levé de leur  masse
grâce à  une balance é lectronique.

Durée :  60 min
Cl ientèles c ib les :  1er  et  2e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :

Ateliers scientifiques

Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Machines s imples
Science et  technologie  -  Techniques et  instrumentation -  Ut i l isat ion de machines s imples

Les machines simples
Cet atel ier  met en lumière la  d iv is ion de la  masse par  le  b ia is  de la  manipulat ion de d i f férentes
machines s imples :  p lan incl iné ,  lev ier  et  palan .

Durée :  60 min
Cl ientèles c ib les :  1er  et  2e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :
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Science et  technologie  -  Forces et  mouvements -  Magnétisme et  é lectromagnétisme
Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologie  de l ’é lectron
Science et  technologie  -  Techniques et  instrumentation -  Conception et  fabr ication d 'environnements

Naviguer  sans se perdre
Cet atel ier  permet de fabr iquer  un compas de marine et  de comprendre comment un GPS calcule
notre posit ion à  l ’a ide de satel l ites .

Durée :  60 min
Cl ientèles c ib les :  3e cycle  du pr imaire ,  1er  cycle  du secondaire

Connaissances c ib lées :

Ateliers scientifiques

*  Les ateliers scientifiques peuvent être offerts en programme complet, 
    qui inclut la visite de l’exposition permanente Racines de mer et un jeu-questionnaire récapitulatif.

Science et  technologie  -  Matière
Science et  technologie  -  Techniques et  instrumentation -  Ut i l isat ion d ’outi ls

Corderie  et  nœuds
Atel ier  de fabr ication de cordages à  l ’ancienne à  l ’a ide d ’une machine à  corder  et  présentation
de l ’usage des cordages a insi  que de l ’h istoire  et  des techniques propres à  la  corder ie .
Présentation et  apprentissage de d i f férents types de nœuds.

Durée :  60 min
Cl ientèles c ib les :  1er ,  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :

Atelier de matelotage
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Arts p lastiques -  Réal iser  des créations p lastiques personnel les
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société

Atel ier  de confection d 'un bracelet en nœuds marins
Confectionnez un jo l i  bracelet  à  part ir  d ’un nœud marin  et  prof itez-en pour  pratiquer  quelques
nœuds uti les  sur  un navire .  Les enfants repartent avec leur  création.    

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :

Ateliers de création 

Arts p lastiques -  Explo iter  des idées de création inspirées par  une proposit ion
Arts p lastiques -  Explo iter  des gestes transformateurs et  des é léments du langage plastique

Deviens chaloupier  !
Apprenez les  termes re l iés  aux d i f férentes part ies d ’une chaloupe et ,  à  l 'a ide de carton,  ut i l isez
des techniques empruntées aux spécia l istes en chalouper ie  pour  fabr iquer  une petite
embarcation tradit ionnel le  colorée .  Les enfants repartent avec leur  création.

Durée :  45 min
Cl ientèles c ib les :  1er ,  2e  et  3e cycles du pr imaire

Connaissances c ib lées :
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Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologie  du transport
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980

Connaissances c ib lées :

Plongez sur  l 'épave du Scotsman 3D (+6 $)
Une chance unique et  exceptionnel le  de découvr i r ,  grâce au v i rtuel ,  une reconstitution de l ’épave
du Scotsman.  Les é lèves sont amenés à  explorer  chacune des quatre sections de l ’épave en
reconstitution 3D.

Durée :  30 min
Cl ientèles c ib les :  1er ,  2e  et  3e cycles du secondaire ,  en petits  groupes de 4  à  la  fo is

Réalité virtuelle

Jeu-questionnaire

Science et  technologie  -  Systèmes et  interaction -  Technologie  du transport
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  H ier  et  aujourd ’hui  -  Première représentation du temps
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  Aujourd ’hui  -  Première représentation d 'une société
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société canadienne et  la  société québécoise entre 1820 et  1905 
Géographie ,  h istoire  et  éducation à  la  c itoyenneté -  La  société québécoise entre 1905 et  1980

Connaissances c ib lées :

À la  découverte du Scotsman !  
Amusez-vous à  répondre aux questions de ce jeu-questionnaire  sur  le  métier  d 'archéologue
subaquatique et  sur  l 'épave du Scotsman,  un grand voi l ier  écossais  qui  a  sombré tout près du
vi l lage du Bic  dans le  Bas-Saint-Laurent .  Quel le  équipe remportera la  v ictoire  ?  

Durée :  30 min
Cl ientèles c ib les :  tous les  n iveaux
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TARIFS DE GROUPE 2023*
*  Pr ix  incluant les  taxes 

Scola ire ,  demi- journée :  1 1  $
Scola ire ,  journée :  12  $
Étudiants ( 18  à  30 ans)  :  13  $
Br icolage :  extra de 6 $  par  é lève
Scotsman 3D :  extra de 6 $  par  é lève
Conte seulement :  6  $

Renseignements généraux
Capacité maximale  d ’une réservation :  100 personnes 
Aucuns fra is  pour  les  adultes accompagnant des groupes du

pr imaire  et  secondaire
Accès au musée gratuit  pour  la  personne qui  conduit   l ’autobus

RÉSERVATION
Valér ie  Roy ,  responsable  de la  présence numérique 
et  du développement des c l ientèles
communications@mmq.qc.ca     418 247-5001  ou 1  844 310-5001

NOUS JOINDRE
Musée marit ime du Québec
55,  chemin des P ionniers  Est
L ’ Is let  (Québec)  G0R 2B0

www.mmq.qc.ca

Espaces intér ieurs pour  fa i re  d iner  les  groupes,  maximum de 50 personnes (sur  réservation)
Possibi l ité  d ’ut i l iser  des espaces pour  des présentations ou des formations (sur  réservation)
Connexion Internet Wi -F i
Espaces de stationnement pour  les  autobus

POUR RÉSERVER,  MERCI  DE  PRÉPARER LES RENSEIGNEMENTS SUIVANTS :
1 .  Le  t itre  des activ ités chois ies
2 .  Deux dates pour  faci l iter  votre réservation
3.  L ’heure souhaitée de la  v is ite
4 .  Le  nombre d ’é lèves et  d 'adultes accompagnant les  groupes
5.  Le  n iveau de votre groupe
6.  Les coordonnées complètes de votre école
7 .  Les besoins spéciaux ,  s ’ i l  y  a  l ieu

SERVICES

Vous devez conf i rmer  le  nombre exact de personnes au minimum 48 heures avant la  v is ite .
S i  le  nombre de personnes présentes la  journée de l ’act iv ité  est moindre que celu i  qui  a  été mentionné lors  de la  réservation ,
le  montant total  sera facturé selon ce qui  a  été indiqué lors  de la  réservation ,  à  moins d ’une modi f ication de votre part  
48 heures avant la  date de votre activ ité .
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